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Введение

Нашу повседневную жизнь невозможно представить без компьютеров, а также без интернета, с помощью которого, у нас есть возможность получить практически любую интересующую нас информацию, не отходя от компьютера.  Но эта информация не может браться из неоткуда, и поэтому возникает вопрос: «как информация попадает в сеть интернет?»  Эту информацию закладывают на сервера, которые в дальнейшем обеспечивают обмен ею с пользователями интернета. Данная информация представляет из себя некую программу, написанную на специальном языке программирования.  Этот язык, как и любой другой(естественный, например), предназначен для коммуникации, то есть связи между говорящим и слушающим. В программировании говорящим является программист, а слушателем — интерпретатор языка, некоторая компьютерная программа, понимающая этот язык и выполняющая действия в соответствии с тем, что она поняла. Программа называется – браузером, а то, что мы видим, как представленную информацию – Web сайтом.  


Мы решили разобраться и понять, как устроен язык, с помощью которого можно представить нужную нам информацию в форме   Web сайта. Это может пригодиться нам в будущем, так как интернет становится неотъемлемой частью нашей жизни и нужно научиться вносить какую-то свою информацию в это хранилище.


За основные цели мы взяли:

1. Изучить и проанализировать литературу по данной теме.

2. Изучить языки программирования Web сайтов.

3. Создать оригинальный сайт.

1.Язык разметки гипертекстовых страниц HTML

       Язык  разметки  гипертекстовых  страниц  (HTML  –  Hypertext  Markup Language) представляет собой язык,  разработанный  специально  для  создания Web-документов. Он определяет синтаксис и размещение специальных  инструкций (тегов),  которые  не  выводятся  на  экран,  но  указывают  браузеру,   как отображать содержимое документа. Он также используется для  создания  ссылок на другие документы, локальные или сетевые,  например,  находящиеся  в  сети Интернет.

       Стандарт  HTML  и  другие  стандарты   для   Web   разработаны   под руководством  консорциума  World  Wide  Web  Consortium.

       На практике на  стандарт  HTML  большое  влияние  оказывает  наличие тегов, предложенных и поддерживаемых наиболее известными браузерами. Эти  теги  в  данный момент  могут  как  входить,  так  и  не  входить   в   состав   действующей спецификации HTML.

       Информации о тегах HTML Compendium  (краткое  руководство  по  HTML) созданно Ron Woodall. Компендиум содержит список  тегов  и  их  атрибутов  в алфавитном порядке, а также обновленную информацию о  поддержке  каждого  из них   со   стороны   браузеров.
1.1.Инструментарий редактирования HTML.


 Документы HTML являются обычными текстовыми  ASCII-файлами.  Это  означает,  что  для   их   создания   можно использовать любой текстовый редактор, даже  с  минимальными  возможностями. Существуют средства редактирования, разработанные специально  для  написания HTML. Они позволяют экономить  время,  так  как  содержат  клавиши  быстрого доступа для выполнения повторяющихся операций, например,  задания  начальных установок  документов,  таблиц  или  просто  применения  стилей  к   тексту, а также автоматического написания тэгов путем редактирования дизайна страницы. Авторский инструментарий  WYSIWYG.  Последние  годы  характеризуются резким ростом рынка авторских инструментов.  HTML-редакторы  класса  WYSIWYG (What You  See  Is  What  You  Get  –  что  видишь,  то  и  получишь)  имеют графические интерфейсы, которые делают  написание  HTML  больше  похожим  на программу  редактирования  текстов  или  разметки  страницы.  Первоначальной целью  этих  программ  было  освобождение  пользователей  от   тегов   HTML, наподобие того, как программы  разметки  страниц  защищают  разработчика  от набора команд языка PostScript. Сегодня их значимость возросла, так как  они повышают эффективность  и  уровень  автоматизации  производства  документов, обеспечивая в то же время доступ к исходному тексту HTML.

       Наиболее популярными в настоящее время WYSIWYG-редакторами являются: Macromedia  Dreamweaver, Macromedia Fireworks, Ulead Smart Saver Pro.

1.2.Синтаксис HTML.

Структура WEB-страницы

Заготовка типичной WEB-страницы:
<HTML>
<HEAD>
<TITLE> Структура WEB-страницы </title>

<STYLE> H2 {font-family: Arbat;}CODE { font-family: Arial;} </style>

<META http-equiv. = ”Content-Type” content = “text/html; chariest = windows-1251">

<META name = “Author” content = “Pavel Trizno”>

<META name = “Keywords” content = “ HTML, document, element”>

</head>

<BODY bgcolor = #FFFFFF>

<!-- Комментарий к страницы --!>

<A name = “top></a>

Переход к <A href = “#bottom”> конец </a> документа <P>

Переход к <A href = “#S001”> <B> ссылке 1 </b></a><P>

<P>

<HR>

<H1> Заголовок 1 </h1>

<H2> Заголовок 2 </h2>

<H3> Заголовок 3 </h3>

<H3> Заголовок 4 </h4>

<H3> Заголовок 5 </h5>

<H3> Заголовок 6 </h6>

<HR>

Здесь расположена <B> ссылка 1 </b><A name = “S001”></a>

<HR>

<P> Здесь должен располагаться оригинальный текст WEB-страницы

<HR>

<A name = “bottom”></a><P>

Переход в <A href = “#top”>начало</a> документа

</body>

</html>

Если рассмотреть исходные тексты различных WEB-страниц, то можно легко увидеть схожесть их структуры. Это объясняется тем, что документы создаются по определенным правилам. В основу синтаксиса языка HTML лег стандарт ISO 8879:1986 «Information processing. Text and office systems. Standard Generalized Markup Language (SGML)». Правда, существует большое различие между стандартом официальном и стандартом фактическим. HTML постоянно развивается, дополняется новыми элементами.
1.3.Таблица основных тэгов HTML.

	Назначение
	Формат
	Значения аргументов

	Структура Web-страницы

	Начало и конец страницы
	<HTML></HTML>
	

	Описание страницы, в том числе ее имя
	<HEAD></HEAD>
	

	Имя страницы
	<TITLE></TITLE>
	

	Содержание страницы
	<BODY></BODY>
	

	Форматирование текста

	Заголовок (уровни от 1 до 6)
	<H?></H?>
	

	Заголовок с выравниванием
	<H? ALIGN="*">  </H?>
	Left

center 

right

	Абзац
	<Р></Р>
	

	Абзац с выравниванием
	<Р ALIGN="*"></P>
	left
center 

right

	Перевод строки
	<BR>
	

	Горизонтальный разделитель
	<HR>
	

	Выравнивание по центру
	<CENTER></CENTER>
	

	Адрес автора
	<ADDRESS></ADDRESS>
	

	Форматирование шрифта

	Жирный
	<B></B>
	

	Курсив
	<I></I>
	

	Верхний индекс
	<SUB>  </SUB>
	

	Нижний индекс
	<SUP> </SUP>
	

	Размер шрифта (от 1 до 7)
	<FONT  SIZE=?></FONT>
	

	Цвет шрифта (задается названием цвета или его 16-ричным кодом)
	<FONT COLOR="#RRGGBB"> </FONT>
	red 
blue 
#FFFFFFH и др.

	Гарнитура шрифта
	<FONT  FACE="*"> </FONT>
	Arial 

TimesET и др.

	Вставка изображений

	Вставка изображения
	<IMG SRC="URL">
	

	Выравнивание текста около изображения
	<IMG  SRC="URL" ALIGN="*">
	top
bottom 

middle 

left 

right

	Вывод текста вместо изображения
	<IMG  SRC="URL"  ALT="*">
	текст

	Цвет фона, текста и ссылок

	Фоновое изображение
	<BODY BACKGROUND="URL">
	

	Цвет фона
	<BODY BGCOLOR="#RRGGBB">
	red 

blue 

#FFFFFF и  др.

	Цвет текста
	<BODY TEXT="#RRGGBB">
	red 
blue

#FFFFFF 
и др.



	Цвет ссылки
	<BODY LINK="#RRGGBB">
	

	Цвет пройденной ссылки
	<BODY VLINK="#RRGGBB">
	

	Цвет активной ссылки
	<BODY ALINK="#RRGGBB">
	

	Вставка гиперссылок

	Ссылка на другую страницу
	<A HREF=”'URL”>указатель ссылки</А>
	

	Ссылка на закладку в другом документе
	<A HREF="URL#*"> указатель ссылки</А>
	

	Ссылка на закладку в том же документе
	<A НRЕF="#*">указатель ссылки</А>
	

	Определение закладки
	<A NAME="*"></A>
	

	Списки

	Ненумерованный
	<UL><LI></UL>
	

	Тип метки
	<UL TYPE="*">
	disk 

circle 

sguare

	Нумерованный
	<OL><LI></OL>
	

	Тип нумерации
	<0L TYPE="*">
	A, a, I, i, l

	Первый номер списка
	<OL START=?>
	1,2,...

	Список определений
<DТ>термин <DD>определение
	<DL>
<DT>
 <DD>
 </DL>
	

	Меню
	<MENU><L I >< /MENU>
	

	Каталог
	<DIR><LI></DIR>
	

	Формы

	Форма
	<FORM> 

</FORM>
	

	Текстовое поле
NAME="name"
	<INPUT TYPE="text" NAME="name"  SIZE=?>
	1,2,3   ...

	Группа переключателей
NAME="group"
	<INPOT TYPE="radio" NAME="group"

 VALUE=  "*">
	rad1

rad2 

rad3

	Группа флажков
NAME="group"
	<INPUT TYPE="checkbox" NAME="group"  VALUE="*">
	ch1 

ch2 

ch3

	Раскрывающийся список
NAME="list"
	<SELECT NAME="list"> <ОРТION>Первый <ОРТION>Второй
 </SELECT>
	

	Текстовая область
NAME="resume"
	<TEXTAREA> NAME="resume" ROWS=? COLS=?> </TEXTAREA>
	1,2,3   ...

	Кнопка Отправить
	<INPUT TYPE="submit" VALUE="Отправить">
	

	Кнопка Очистить
	<INPUT TYPE="reset" VALUE="Очистить">
	


2.JavaScript
JavaScript - язык подготовки сценариев, позволяющий сделать Web-страницы более интерактивными и функциональными. После его изучения можно заниматься разработкой Web-приложений на качественно новом уровне. Для написания сценариев JavaScript обязательно требуется знание языка HTML.

2.1.Использование JavaScript
Присмотритесь к сайтам, которые вы посещаете. На каждой странице содержится текст и некоторое количество картинок. Быть может, есть часы, показывающие время, или бегущий текст в строке состояния браузера. Возможно, на сайте имеется форма, которую нужно заполнить. Если пропустить какую-либо графу анкеты, то появится сообщение об ошибке. На некоторых страницах встречаются движущиеся по экрану изображения или текст, изменяющийся при щелчке мыши.
Таким образом, вы можете наблюдать JavaScript в действии, а создать подобные эффекты может любой человек, знающий этот язык. Причем без особого труда.
2.2.Важность изучения JavaScript
Полезно изучить JavaScript хотя бы из-за его широкого распространения в сети. Огромное количество Web-страниц сделано с использованием сценариев (по самым разным причинам), и сайты без них кажутся блеклыми и скучными. Каким бы интересным не было содержание сайта, некоторые посетители сразу захотят уйти. Конечно, нет смысла оспаривать важность текстового содержания для любой Web-страницы, однако использование JavaScript не только улучшит подачу материала, но и сделает вашу страницу более запоминающейся

Можно найти еще множество причин для изучения и использования JavaScript. Сценарий всего в несколько строк помогает посетителям сайта отыскать страницу, соответствующую их браузеру и установкам, либо автоматически подсчитать сумму колонок в форме заказа. Подобные «мелочи» не рассчитаны на внешний эффект, но они свидетельствуют о высоком уровне профессионализма разработчика и знании им этики деловых отношений. 

Заключение

В этом проекте был рассмотрен язык разметки гипертекстовых  документов HTML, его основные функции свойства и параметры. Сегодня применение HTML практикуется во всех без исключения электронных документах, независимо от тематики, величины и коммерческой направленности Интернет проекта. 

В данной работе такие технологии, как JavaScript, были  затронуты лишь поверхностно чтобы показать эффективность совокупности использования HTML  с интерактивными скриптовыми технологиями. Использование последних является отдельной темой, подходящей для отдельного проекта.
Также мы сумели применить эти технологии на практике, создав два собственных сайта двумя различными способами.
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