Тематическое планирование в  11 –ом классе

(1 час в неделю, 34 часа)

Ф.Г. Гейн, А.И. Сенокосов, Н.А. Юнерман  Информатика  .
                        10-11 классы

РАЗДЕЛ 1. ВВЕДЕНИЕ В ИНФОРМАТИКУ

Урок 1. Понятие информационной системы. Техника безопасности в 

             кабинете   информатики.

Урок 2.  Локальные компьютерные сети. 

Урок 3.  Текстовый редактор. Лабораторная работа № 1

Урок 4.  Простейшие функции текстового  редактора.

Урок 5.  Работа с окнами и черчение. Лабораторная работа № 2.

Урок 6.  Работа со шрифтами. Лабораторная работа № 3.

Урок 7.  Работа с таблицами. Лабораторная работа № 4.

Урок 8.  Организация вычислений при помощи компьютера.

Урок 9.  Как решать задачи с помощью электронной таблицы.

Урок 10. Знакомство с электронной таблицей. Лабораторная работа №6.

Урок 11. Знакомство с электронной таблицей. Лабораторная работа №7.

Урок 12. Графическое представление информации. Монитор.

Урок 13. Графическое представление информации. Печать на бумаге  и 

               сохранение   на диске.

Урок 14. Компьютерная обработка графической информации.

Урок 15. Графический редактор . Общее описание.

Урок 16. Стандартные инструменты графического редактора. 

               Лабораторная работа № 8.

Урок 17. Работа с палитрой. Лабораторная работа № 9.

Урок 18.Тестирование по итогам первого полугодия.

РАЗДЕЛ 2. КОМПЬЮТЕРНЫЕ ТЕЛЕКОММУНИКАЦИИ

Урок  19. Что такое компьютерная сеть.

Урок  20. Интернет – хранилище информации. Что такое гипертекст.

Урок  21. Как получить информацию.

Урок  22. Поиск информации в Интернете. Лабораторная работа №11.

Урок  23. Изготовление  НТМL – страниц: Первые шаги. Лабораторная

                работа №12.

Урок  24. Создание гипертекста. Лабораторная работа № 13.

Урок  25. Что еще можно делать в Интернете. Этика Интернета. Техника 

               Интернета.

РАЗДЕЛ 3. КОМПЬЮТЕРНОЕ МОДЕЛИРОВАНИЕ.

Урок  26. О задачах и моделях. Как устроены модели.

Урок  27. Базы данных и информационно-поисковые  системы. Работа с учебной 
                  базой данных «Ученик». Лабораторная работа №14.

Урок  28.. Рождение модели. Системный подход и информационные модели.

Урок  29.  Динамические системы и черные ящики. Расшифровка черного ящика. 
                  Лабораторная работа №15.

Урок  30. Модель неограниченного роста. Неограниченный рост.
                 Лабораторная работа № 16.

Урок  31.  Модель ограниченного роста. Ограниченный рост. 
                  Лабораторная работа №17.

Урок  32.  Самостоятельная  жизнь  информационной модели. Границы адекватности
                 модели. Лабораторная работа №18.

Урок  33. Метод половинного деления. Лабораторная работа  №19.

Урок  34. Итоговое контрольное тестирование.
Тематическое планирование в  10 –ом классе

(1 час в неделю, 34 часа)

Ф.Г. Гейн, А.И. Сенокосов, Н.А. Юнерман  Информатика  .
                        10-11 классы

РАЗДЕЛ 1. ВВЕДЕНИЕ В ИНФОРМАТИКУ

Урок 1. Понятие информационной системы. Техника безопасности в 

             кабинете   информатики.

Урок 2.  Локальные компьютерные сети. 

Урок 3.  Текстовый редактор. Лабораторная работа № 1

Урок 4.  Простейшие функции текстового  редактора.

Урок 5.  Работа с окнами и черчение. Лабораторная работа № 2.

Урок 6.  Работа со шрифтами. Лабораторная работа № 3.

Урок 7.  Работа с таблицами. Лабораторная работа № 4.

Урок 8.  Организация вычислений при помощи компьютера.

Урок 9.  Как решать задачи с помощью электронной таблицы.

Урок 10. Знакомство с электронной таблицей. Лабораторная работа №6.

Урок 11. Знакомство с электронной таблицей. Лабораторная работа №7.

Урок 12. Графическое представление информации. Монитор.

Урок 13. Графическое представление информации. Печать на бумаге  и 

               сохранение   на диске.

Урок 14. Компьютерная обработка графической информации.

Урок 15. Графический редактор . Общее описание.

Урок 16. Стандартные инструменты графического редактора. 

               Лабораторная работа № 8.

Урок 17. Работа с палитрой. Лабораторная работа № 9.

Урок 18.Тестирование по итогам первого полугодия.
РАЗДЕЛ 2. КОМПЬЮТЕРНЫЕ ТЕЛЕКОММУНИКАЦИИ

Урок  19. Что такое компьютерная сеть.

Урок  20. Интернет – хранилище информации. Что такое гипертекст.

Урок  21. Как получить информацию.

Урок  22. Поиск информации в Интернете. Лабораторная работа №11.

Урок  23. Изготовление  НТМL – страниц: Первые шаги. Лабораторная

                работа №12.

Урок  24. Создание гипертекста. Лабораторная работа № 13.

Урок  25. Что еще можно делать в Интернете. Этика Интернета. 

                Техника  Интернета.

РАЗДЕЛ 3. КОМПЬЮТЕРНОЕ МОДЕЛИРОВАНИЕ.

Урок  26. О задачах и моделях. Как устроены модели.

Урок  27. Базы данных и информационно-поисковые  системы. Работа 

                с учебной базой данных «Ученик». Лабораторная работа №14.

Урок  28.. Рождение модели. Системный подход и информационные

                 модели.

Урок  29.  Динамические системы и черные ящики. Расшифровка 

                 черного ящика. Лабораторная работа №15.

Урок  30. Модель неограниченного роста. Неограниченный рост. 

                Лабораторная работа № 16.

Урок  31.  Модель ограниченного роста. Ограниченный рост. 

                 Лабораторная работа №17.

Урок  32.  Самостоятельная  жизнь  информационной модели. Границы 

                 адекватности модели. Лабораторная работа №18.

Урок  33.  Метод половинного деления. Лабораторная работа  №19.

Урок  34.  Итоговое контрольное тестирование.
Тематическое планирование в  9 –ом классе

(2 часа в неделю, 68 часов)

Раздел 1. Введение в информатику.

            Урок 1. Техника безопасности в кабинете информатики.

            Урок 2. Введение в информатику.

            Урок 3. Символьное кодирование.

            Урок 4. Текстовый редактор.

            Урок 5. Параметры файла.

            Урок 6. Действия над файлами.

            Урок 7,8. Создание и редактирование рисунка.

            Урок 9.  Лабораторная работа №1 на тему «Работа с окнами».

            Урок 10. Простейшие функции текстового редактора.

            Урок 11. Работа со шрифтами. Лабораторная работа №2.

            Урок 12. Работа с таблицами. Лабораторная работа №3.

            Урок 13. Электронная таблица.

            Урок 14. Знакомство с электронной таблицей.

            Урок 15. Работа  с электронной таблицей. Лабораторная работа №4.

            Урок 16. Самостоятельная работа «Основные понятия».

            Урок 17. Графическое представление информации.

            Урок 18. Стандартные инструменты графического редактора.

Раздел 2. Компьютерные телекоммуникации
Урок  19. Что такое компьютерная сеть.
Урок  20. Интернет – хранилище информации. Что такое 

                гипертекст.

Урок  21. Как получить информацию.

Урок  22. Поиск информации в Интернете.

                Лабораторная работа №11.

Урок  23. Изготовление  НТМL – страниц: Первые шаги. 

                Лабораторная работа №12.

Урок  24. Создание гипертекста. Лабораторная работа № 13.

Урок  25. Что еще можно делать в Интернете. Этика Интернета. 

                Техника  Интернета.

Раздел 3. Компьютерное моделирование
Урок  26. О задачах и моделях. Как устроены модели.

Урок  27. Базы данных и информационно-поисковые  системы. 

                Работа с учебной базой данных «Ученик». Лабораторная 

                работа №14.

Урок  28.. Рождение модели. Системный подход и информационные

                 модели.

Урок  29.  Динамические системы и черные ящики. Расшифровка 

                черного ящика. Лабораторная работа №15.

Урок  30. Модель неограниченного роста. Неограниченный рост. 

                Лабораторная работа № 16.

Урок  31.  Модель ограниченного роста. Ограниченный рост. 

                 Лабораторная работа №17.

Урок  32.  Самостоятельная  жизнь  информационной модели. 

                Границы адекватности модели. 

                Лабораторная работа №18.

Урок  33. Метод половинного деления. Лабораторная работа  №19.

Урок  34.  Контрольное тестирование.

Раздел 4. Информационная картина мира
    Урок  1. Понятие об информации (повторение)

    Урок  2 - 3 .  Представление об объекте.

    Урок  4. Представление о модели объекта.

    Урок  5. Отношения и связи объектов.

    Урок  6.  Понятие о системе.

    Урок  7-8.  Информационная модель системы.

    Урок  9.  Классификация объектов.

    Урок  10. Примеры классификаций.

    Урок  11-12. Классификация моделей  и инструменты 
                    моделирования.

    Урок  13. Основные этапы моделирования.

    Урок  14. Постановка задачи моделирования.

    Урок  15. Разработка модели.

    Урок  16. Компьютерный эксперимент  и анализ  результатов 
                    моделирования.

Раздел 5.  Программное  обеспечение  информационных  технологий.

     Урок  17. Алгоритм и его свойства.

     Урок  18. Линейный и циклический алгоритмы.

     Урок  19. Разветвляющийся  и вспомогательный алгоритмы.

     Урок  20. Представление алгоритма в виде блок – схемы.

     Урок  21. Стадии создания алгоритма.

     Урок  22. Исполнитель алгоритма. Программа.

     Урок  23. Подходы к созданию программы.

     Урок  24. Классификация  программного обеспечения.

     Урок  25. Системная среда Windows? Ее назначение.

     Урок  26. Представление о папке.

     Урок  27. Программа ПРОВОДНИК.

     Урок  28. Графический интерфейс ОС Windows.

     Урок  29. Рабочий стол. Представление о документе и 
                     приложении.

     Урок  30. Организация обмена данными.

     Урок  31. Общая характеристика  прикладной среды. Ее роль  и 
                     назначение.

     Урок  32.  Структура интерфейса  прикладной среды.

     Урок  33.  Редактирование и форматирование документа.

     Урок  34.  Общая характеристика инструментов прикладной 
                     среды.

Итого:  68 уроков   по 2 часа в неделю

Тематическое планирование 
 в 8 классе  по информатике
(1 час в  неделю – 34 часа)

По учебнику Макаровой Н.В.  Информатика. Базовый курс.  7-9 классы

 Тема 1. Понятие об информации.

    Урок  1. Понятие об информации. 

    Урок  2 - 3 .  Представление информации.

    Урок  4. Информационная деятельность человека.

    Урок  5. Информационные процессы.

Тема  2. Основные устройства компьютера.

    Урок  6.  Основные устройства компьютера.

Тема 3. Представление об объектах  

             окружающего мира.

    Урок  7-8.  Свойства и параметры объекта. Действие как характеристика объекта.

    Урок  9.  Компьютер как объект обработки информации.

Тема 4. Информационная модель объекта.

    Урок  10. Информационная модель объекта.

    Урок  11-12. Программы «Калькулятор», WordPad.

    Тема 5. Системная среда  Windows.

    Урок  13. Назначение системной среды Windows.
    Урок  14. Графический интерфейс и его объекты.

    Урок  15. Параметры файла и действия над файлами.

    Урок  16. Параметры папки и действия над папками.  

    Урок  17. Запуск приложений.

    Урок  18. Работа  с папками и файлами,  со значками и

                    ярлыками.

    Урок  19. Итоговое занятие по теме «Системная среда 

                    Windows».

Тема 6.  Прикладная среда  графического 
             редактора.

     Урок  20. Общая  характеристика графических редакторов

     Урок  21. Интерфейс, панель инструментов, текстовое 

                     меню редактора Paint.

     Урок  22. Создание и редактирование  рисунка  в 

                     графическом редакторе Paint.

     Урок  23. Создание и редактирование рисунка с текстом..

     Урок  24. Копирование фрагментов рисунка в 

                     графическом редакторе  Paint..

     Урок  25. Итоговое занятие по теме: «Графический 

                     редактор Paint.»

 Тема 7.  Алгоритмы. Среда программирования.

     Урок  26. Понятие алгоритма. Представление алгоритма в виде блок – схемы.

     Урок  27. Понятие программы. Последовательный алгоритм.

     Урок  28. Циклический алгоритм и программа..

     Урок  29. Представление о процедуре и программном модуле.

     Урок  30. Контрольная работа по теме «Процедурное программирование».

     Урок  31. Разветвляющийся алгоритм и программа.

     Урок  32.  Программы с переменными..

     Урок  33.  Использование переменных в разветвляющемся алгоритме.

     Урок  34.  Контрольное занятие по теме «Переменные».
ИНФОРМАТИКА

ТЕМАТИЧЕСКОЕ  ПЛАНИРОВАНИЕ  В  10  - ОМ  КЛАССЕ
2ч  в неделю (всего  68 часов)
РАЗДЕЛ  1.  Информация. Информационные процессы.(11ч)
Тема 1. Понятие  об информации   ( 2 ч)

1.1. Что  такое  информация.  Восприятие информации. ( 1ч.)

1.2. Свойства информации.  (1ч.)

Тема 2. Представление  информации  (1.)

2.1. Форма и язык представления информации.  Кодировании е информации. (1ч.)

Тема 3. Информационная деятельность человека (3ч.)

3.1. Сбор информации. Обработка информации. (1ч.)
3.2. Передача информации.  Хранение информации.  (1ч.)

3.3. Поиск информации. Защита информации. (1ч.)

Тема 4.  Информационные процессы  (4ч.)
           4.1. Понятие о процессе.  Информационные процессы в обществе.  (1ч.)

           4.2. Информационные процессы в живой природе, в технике. (1ч)

           4.3. Информационные технологии. Персональный компьютер -  основное техническое средство информационной технологии.(1ч)
           4.4.  Контрольная  работа  (1ч)
Тема 5.  Информационные основы процессов управления. (1ч.)

                  РАЗДЕЛ 2. Информационная картина мира.(20ч)
Тема 6. Представление  об обьектах окружающего мира. (3ч)
           6.1. Что такое  обьект. Свойства и  параметры обьекта. (1ч)

           6.2.  Действие  как характеристика обьекта. (1ч.)

           6.3.  Среда существования обьекта. (1ч)
Тема 7.  Представление о модели обьекта.(2ч)

7.1. Понятие о модели. (1ч)

7.2. Информационная модель обьекта . примеры. (1ч)
Тема 8. Представление  о системе объектов (5ч)
8.1. Отношение  объектов.(1ч)

8.2. Связи объектов. (1ч)

8.3. Понятие  о  системе (1ч)

8.4. Информационная модель  системы.(1ч)

8.5. Контрольная   работа (1ч)

Тема 9. Основы классификации  (3ч)
            9.1. Классы и классификация. Основание классификации.(1ч)
            9.2. Наследование свойств. Примеры  классификации различных объектов.(1ч)

            9.3. Классификация  компьютерных документов.(1ч)

Тема 10. Классификация  моделей.(2ч)

10.1.  Виды  классификации  моделей.(1ч)

10.2.  Классификация моделей по способу представления. Инструменты моделирования. (1ч)

Тема 11. Основные этапы  моделирования.(5ч)
         11.1. Место моделирования  в деятельности человека.(1ч)

         11.2. Постановка  задачи.(1ч)
         11.3. Разработка модели (1ч)

         11.4. Компьютерный эксперимент. Анализ результатов моделирования. (1ч)

         11.5. Контрольная работа. (1ч)

РАЗДЕЛ 3.  Программное обеспечение  информационных  технологий.(19ч.)
Тема 12. Алгоритмы (4ч)
            12.1. Понятие алгоритма. Свойства алгоритма. (1ч)

            12.2. Линейный алгоритм. Циклический алгоритм (1ч)

            12.3. Разветвляющийся алгоритм. Вспомогательный алгоритм. (1ч)

            12.4. Представление алгоритма  в виде блок – схемы. Стадии создания алгоритма(1ч)

Тема 13. Представление о программе. Классификация  программ.(3ч)
            13.1. Исполнитель алгоритма. Понятие программы. (1ч)

            13.2. Подходы к созданию  программы. (1ч)

            13.3. Классификация  программного обеспечения (1ч).
Тема 14. Системная среда  WINDOWS (7ч)
            14.1. Назначение системной среды WINDOWS . Представление о файле. (1ч)

            14.2. Представление о папке. (1ч)

            14.3. Программа проводник . (1ч)

            14.5.  Графический интерфейс  и его объекты. (1ч)

            14.6. Приложение и документ.(1ч)

            14.7  Организация обмена данными. (1ч)

            14.8.  Контрольная  работа. (1ч)

Тема 15. Общая характеристика  прикладной среды.(5ч)
            15.1. Роль и назначение прикладной среды. (1ч)

            15.2. Структура интерфейса прикладной среды (1ч)

            15.3. Редактирование документа  (1ч)

            15.4. Форматирование документа. (1ч)

            15.5. Общая характеристика  инструментов прикладной среды.(1ч)

РАЗДЕЛ 4. Техническое обеспечение  информационных технологий(18ч)
Тема  16. Компьютер как средство  обработки информации. (1ч)

Тема  17. Микропроцессор (1ч)

Тема  18. Устройства памяти.(3ч)

             18.1. Назначение и основные характеристики памяти (1ч)

             18.2. Внутренняя память (1ч)

             18.3. Внешняя память (1ч)

             18.4. Контрольная работа (1ч)
Тема 19. Устройства ввода информации (3ч)

            19.1. Классификация  устройств  ввода. Клавиатура.(1ч)

            19.2. Манипуляторы. Сенсорные устройства ввода. (1ч)

            19.3. Устройства сканирования  и распознавания  речи. (1ч)

Тема 20. Устройства вывода (2ч)

             20.1. Классификация  устройств  вывода. Мониторы (1ч)

             20.2. Принтеры. Плоттеры. (1ч)
             20.3. Устройства звукового вывода.  Практическая работа. (1ч)

Тема 21. Взаимодействие устройств компьютера.(3ч)
             21.1. Структурная схема компьютера. Системный  блок и системная плата.(1ч)

             21.2. Системная шина. Порты. (1ч)

             21.3  Прочие компоненты системного блока. Представление  об открытой  архитектуре компьютера. (1ч)
Тема 22. Аппаратное обеспечение  компьютерных сетей. (5ч)

             22.1. Виды компьютерных сетей (1ч)

             22.2. Каналы связи  для обмена  информацией  между компьютерами. Назначение сетевых адаптеров. (1ч)

            22.3. Назначение модема. Роль протоколов  при обмене  информацией  в сетях. (1ч)

             22.4. Контрольная работа  . (1ч)
ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ В 11 - ОМ КЛАССЕ

2 ч в неделю , всего 68 часов
РАЗДЕЛ 3.  Программное обеспечение  информационных  технологий.(20ч.)

Тема 12. Алгоритмы (4ч)

            12.1. Понятие алгоритма. Свойства алгоритма. (1ч)

            12.2. Линейный алгоритм. Циклический алгоритм (1ч)

            12.3. Разветвляющийся алгоритм. Вспомогательный алгоритм. (1ч)

            12.4. Представление алгоритма  в виде блок – схемы. Стадии создания алгоритма(1ч)

Тема 13. Представление о программе. Классификация  программ.(3ч)

            13.1. Исполнитель алгоритма. Понятие программы. (1ч)

            13.2. Подходы к созданию  программы. (1ч)

            13.3. Классификация  программного обеспечения (1ч).

Тема 14. Системная среда  WINDOWS (7ч)
            14.1. Назначение системной среды WINDOWS . Представление о файле. (1ч)

            14.2. Представление о папке. (1ч)

            14.3. Программа проводник . (1ч)

            14.5.  Графический интерфейс  и его объекты. (1ч)

            14.6. Приложение и документ.(1ч)

            14.7  Организация обмена данными. (1ч)

            14.8.  Контрольная  работа. (1ч)

Тема 15. Общая характеристика  прикладной среды.(6ч)

            15.1. Роль и назначение прикладной среды. (1ч)

            15.2. Структура интерфейса прикладной среды (1ч)

            15.3. Редактирование документа  (1ч)

            15.4. Форматирование документа. (1ч)

            15.5. Общая характеристика  инструментов прикладной среды.(1ч)

            15.6. Контрольная работа (1ч)

РАЗДЕЛ 4. Техническое обеспечение  информационных технологий(20ч)

Тема  16. Компьютер как средство  обработки информации. (1ч)

Тема  17. Микропроцессор (1ч)

Тема  18. Устройства памяти.(3ч)

             18.1. Назначение и основные характеристики памяти (1ч)

             18.2. Внутренняя память (1ч)

             18.3. Внешняя память (1ч)

Тема 19. Устройства ввода информации (3ч)

            19.1. Классификация  устройств  ввода. Клавиатура.(1ч)

            19.2. Манипуляторы. Сенсорные устройства ввода. (1ч)

            19.3. Устройства сканирования  и распознавания  речи. (1ч)

            19.4. Практическая работа (1ч)

Тема 20. Устройства вывода (2ч)

             20.1. Классификация  устройств  вывода. Мониторы (1ч)

             20.2. Принтеры. Плоттеры. (1ч)

             20.3. Устройства звукового вывода.  Практическая работа. (1ч)

             20.4. Контрольная работа (1ч)
Тема 21. Взаимодействие устройств компьютера.(3ч)

             21.1. Структурная схема компьютера. Системный  блок и системная плата.(1ч)

             21.2. Системная шина. Порты. (1ч)

             21.3  Прочие компоненты системного блока. Представление  об открытой  

                      архитектуре компьютера. (1ч)

Тема 22. Аппаратное обеспечение  компьютерных сетей. (5ч)

            22.1. Виды компьютерных сетей (1ч)

            22.2. Каналы связи  для обмена  информацией  между компьютерами. Назначение 

                      сетевых адаптеров. (1ч)

            22.3. Назначение модема. Роль протоколов  при обмене  информацией  в сетях. (1ч)

            22.4. Практическая работа . (2ч)

Тема 23.  Кодирование  информации  в компьютере. (3ч)
            23.1. О роли  кодирования  информации  в компьютере. Кодирование чисел,  
                   участвующих в расчетах.  (1ч)

           23.2. Кодирование символьной информации (1ч)
           23.3. Кодирование графической информации. (1ч).

Тема 24. Логические основы построения компьютера (6ч)

          24.1. Основные понятия формальной логики (1ч)

          24.2. Логические выражения  и логические операции (1ч)

          24.3. Построение  таблиц  истинности  для сложных  логических выражений.(1ч)

          24.4. Логические элементы  и основные  логические устройства компьютера (1ч)

          24.5. Практическая работа (1ч)

          24.6. Контрольная работа. (1ч)

РАЗДЕЛ 5. История, современное  состояние и перспективы  развития  компьютерной техники  (9ч)
Тема 25.  История  развития  компьютерной техники.(2ч)
          25.1. Счетно – решающие  средства  до появления ЭВМ. Первое поколение ЭВМ. (1ч)
          25.2. Второе, третье и четвертое поколение ЭВМ (1ч)

Тема 26. Классификация  компьютеров  по функциональным возможностям (1ч)
Тема 27. Класс больших компьютеров. (1ч)

Тема 28. Класс малых компьютеров  (1ч)

Тема 29. Перспективы развития  компьютерных систем  (1ч)

      Контрольная работа (1ч)

РАЗДЕЛ  6.  Основы компьютерного  делопроизводства.(19ч)
Тема  30.  Документ и делопроизводство (4ч)
          30.1. Немного истории. Функции документа  и задачи делопроизводства . делопроизводство и компьютерные технологии. ( 1ч)

          30.2. Оформление документов. Немного о стандарте (1ч)

          30.3. Установка формата  бумаги  и размеров полей. (1ч)

          30.4. Практическая работа (1ч)

Тема 31. Бланк организации. (2ч)
          31.1.Бланк и его реквизиты.(1ч)

          31.2. Обязательные реквизиты бланка (1ч)

Тема 32. Основные типы бланков. (5ч)
          32.1. Практическое задание №1. (1ч)

          32.2. Практическое задание №2. (1ч)

          32.3. Практическое задание №3. (1ч)

          32.4.  Самостоятельная работа (1ч)

          32.5.  Контрольная работа  (1ч)

Тема 33. Трафаретные письма  (8ч)

          33.1. Что такое шаблон (1ч)

          33.2. Что такое форма  (1ч)

          33.3.  Технология создания  документов  с использованием шаблонов. (2ч)

          33.4. Самостоятельная работа (1ч)

          33.5. Контрольная работа (1ч)

          33.6. Итоговая контрольная работа (1ч)

          33.7. Разбор итоговой работы (1ч)

ТЕМАТИЧЕСКОЕ  ПЛАНИРОВАНИЕ В 9 – ОМ КЛАССЕ
РАЗДЕЛ 1.  Учимся работать на компьютере (14ч)

1.1. Человек и компьютер. (1ч)

1.2. Рабочий стол в реальном и виртуальном мире (1ч)

1.3. Компьютерная помощница  - мышь. (1ч)

1.4. Меню – возможность выбора. (1ч)

1.5. Начните работу с нажатия кнопки  ПУСК. (1ч)

1.6. Окно в компьютерный мир (1ч)

1.7. Клавиатура – инструмент писателя . Набор  и редактирование текста. (1ч)

1.8. Что скрывается в строке меню. Действия с фрагментом текста. (1ч).

1.9. Калькулятор – помощник математиков.(1ч)

1.10. Один помощник – хорошо, а два – лучше.(1ч)

1.11. Самостоятельная работа (3ч)

1.12. Контрольная работа (1ч)

Р АЗДЕЛ 2.   Компьютерная графика.(33ч)
2.1. Инструменты  для рисования. (1ч)

2.2. Компьютерная графика. (1ч)

2.3. Создание компьютерного рисунка. (1ч)

2.4. Настройка инструментов (1ч)

2.5. Редактирование компьютерного рисунка. (1ч)

2.6. Фрагмент рисунка. (1ч)

2.7. Сборка рисунков из деталей. (1ч)

2.8. Как сохранить созданный  рисунок. (1ч).

2.9. Как открыть рисунок, сохраненный на тексте. (1ч)
2.10. Построение с помощью клавиши   Shift (1ч)

2.11. Эллипс  и окружность. (1ч)

2.12. Что такое пиксель. (1ч)

2.13. Самостоятельная работа.(3ч)

2.14. Контрольная работа. (1ч)

2.15. Что такое пиктограмма.(1ч)
2.16. Алгоритмы в нашей жизни. (1ч)

2.17. Откуда произошло слово «алгоритм» (1ч)

2.18. Компьютерная среда и алгоритмы  (1ч)

2.19. Какие бывают алгоритмы. (1ч)

2.20. Действия с фрагментом рисунка. (1ч)

2.21.Повторяющиеся действия в алгоритмах. (1ч)

2.22. Повторяющиеся элементы вокруг нас. (1ч)

2.23. Конструирование из мозаики. (1ч)

2.24. Меню готовых форм. (1ч)

2.25. Конструирование  из кубиков. (1ч)

2.26. Моделирование окружающего мира. (1ч)

2.27. Учебные модели. (1ч)

2.28. Самостоятельная работа (3ч)

2.30. Контрольная работа. (1ч)

РАЗДЕЛ 3.  Среда программирования   ЛогоМиры (23)
3.1. Знакомство  со средой ЛогоМиры (1ч)

3.2. Пробы пера. Первые итоги.  (1ч)

3.3. Черепашка меняет облик . Учим Черепашку двигаться.(1ч)

3.4.  Весь мир – театр.(1ч)
3.5. Микромир  наполняется  обитателями.(1ч)
3.6. Черепашка идет по компасу. (1ч)

3.7. Движение  усложняется. (1ч)

3.8. Первая анимация. (1ч)

3.9. Что можно  моделировать  в ЛогоМирах. (1ч)

3.10. Черепашка – ученица (1ч)

3.11. Как оформить программу. (1ч)

3.12. Нужен ли вечный двигатель. (1ч)

3.13. Что показывают датчики. (1ч)

3.14. Для чего Черепашке датчики. (1ч)

3.15. Учимся командовать с умом. (1ч)

3.16. Приборная панель. (1ч)

3.17. Случай – душа игры. (1ч)

3.18. Самостоятельная работа (3ч)
3.19. Контрольная работа (1ч)

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ   В  8-ОМ КЛАССЕ

1ч в неделю, всего – 34 часа
РАЗДЕЛ 1.  Учимся работать на компьютере (14ч)

1.13. Человек и компьютер. (1ч)

1.14. Рабочий стол в реальном и виртуальном мире (1ч)

1.15. Компьютерная помощница  - мышь. (1ч)

1.16. Меню – возможность выбора. (1ч)

1.17. Начните работу с нажатия кнопки  ПУСК. (1ч)

1.18. Окно в компьютерный мир (1ч)

1.19. Клавиатура – инструмент писателя . Набор  и редактирование 
                 текста. (1ч)

1.20. Что скрывается в строке меню. Действия с фрагментом текста. 
                 (1ч).

1.21. Калькулятор – помощник математиков.(1ч)

1.22. Один помощник – хорошо, а два – лучше.(1ч)

1.23. Самостоятельная работа (3ч)

1.24. Контрольная работа (1ч)

Р АЗДЕЛ 2.   Компьютерная графика.(20ч)

2.1.          Инструменты  для рисования. (1ч)

2.2.          Компьютерная графика. (1ч)

2.3.         Создание компьютерного рисунка. (1ч)

2.4.         Настройка инструментов (1ч)

2.5.          Редактирование компьютерного рисунка. (1ч)

2.6.         Фрагмент рисунка. (1ч)

2.7.          Сборка рисунков из деталей. (1ч)

2.8.         Как сохранить созданный  рисунок. (1ч).

2.9.         Как открыть рисунок, сохраненный на тексте. (1ч)

2.10.       Построение с помощью клавиши   Shift (1ч)

2.11.       Эллипс  и окружность. (1ч)

2.12.       Что такое пиксель. (1ч)

2.13.       Что такое пиктограмма.(1ч)

2.14.       Самостоятельная работа.(3ч)

2.15.       Контрольная работа. (1ч)

2.16.       Практическая работа. ( 2ч)

2.17        Итоговая контрольная работа. (1ч)

ТЕМАТИЧЕСКОЕ    ПЛАНИРОВАНИЕ    В   5, 6, 7 КЛАССАХ

                                         1ч в неделю, всего – 34 часа
РАЗДЕЛ 1.  Учимся работать на компьютере (14ч)

1.25. Человек и компьютер. (1ч)

1.26. Рабочий стол в реальном и виртуальном мире (1ч)

1.27. Компьютерная помощница  - мышь. (1ч)

1.28. Меню – возможность выбора. (1ч)

1.29. Начните работу с нажатия кнопки  ПУСК. (1ч)

1.30. Окно в компьютерный мир (1ч)

1.31. Клавиатура – инструмент писателя . Набор  и редактирование 
                  текста. (1ч)

1.32. Что скрывается в строке меню. Действия с фрагментом текста. 
                  (1ч).

1.33. Калькулятор – помощник математиков.(1ч)

1.34. Один помощник – хорошо, а два – лучше.(1ч)

1.35. Самостоятельная работа (3ч)

1.36. Контрольная работа (1ч)

Р АЗДЕЛ 2.   Компьютерная графика.(20ч)

2.1. Инструменты  для рисования. (1ч)

2.2. Компьютерная графика. (1ч)

2.3. Создание компьютерного рисунка. (1ч)

2.4. Настройка инструментов (1ч)

2.5. Редактирование компьютерного рисунка. (1ч)

2.6. Фрагмент рисунка. (1ч)

2.7. Сборка рисунков из деталей. (1ч)

2.8. Как сохранить созданный  рисунок. (1ч).

2.9. Как открыть рисунок, сохраненный на тексте. (1ч)

2.10. Построение с помощью клавиши   Shift (1ч)

2.11. Эллипс  и окружность. (1ч)

2.12. Что такое пиксель. (1ч)

2.13. Что такое пиктограмма.(1ч)

2.14. Самостоятельная работа.(3ч)

2.15. Контрольная работа. (1ч)

2.16. Практическая работа. ( 2ч)

2.17 Итоговая контрольная работа. (1ч)

