ОСНОВЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ
Домашнее задание № 25 по теме: Алгоритмы работы с величинами

1. В схематическом виде отразите изменения значений в ячейках, соответствующих переменным А и В в ходе последовательного выполнения команд присваивания:

А:=1

В:=2

А:=А+В

В:=А-В

А:=А-В

2. Вместо многоточия впишите в алгоритм несколько команд присваивания, в результате чего получится алгоритм возведения в 4-ю степень введенного числа (дополнительную переменную кроме А не использовать):

ввод А   …   вывод А

Домашнее задание № 26 по теме: Линейные вычислительные алгоритмы

1. Чему будут равны значения переменных a, b, c, x после выполнения алгоритма, если при вводе их значения равны a = 5, b = 10, c = 20 (построить трассировочную таблицу):

алг счет

цел 
a, b, c, x

нач 
ввод a, b, c


x := a + b + c


a := a * 5


b := a + b


c := 15


b := b * 3


вывод a, b, c, x
кон

2. Написать на АЯ алгоритм вычисления y по формуле: y = (1 -  x2 + 5 x4)2, где x - данное целое число. 

Учесть следующие ограничения:

1) в арифметических выражениях можно использовать только операции сложения, вычитания и умножения;

2) выражение может содержать только одну арифметическую операцию.

Выполнить трассировку алгоритма при x = 2.

3. Пользуясь ограничениями предыдущей задачи, написать наиболее короткие алгоритмы вычисления: 

y = x8; y = x10; y = x15; y = x19.

Постараться использовать минимальное количество дополнительных переменных.

Выполнить трассировку алгоритмов.

4. Записать алгоритм циклического обмена значениями трех переменных А, В, С. Схема циклического обмена: 

А             В             С



Например, если до обмена было: А=1, В=2, С=3, то после обмена должно стать: А=3, В=1, С=2.

Выполнить трассировку.

Домашнее задание № 27 по теме: Знакомство с языком Паскаль

1. Написать на Паскале программу для вычисления среднего арифметического и суммы чисел a, b, c, d. Числа вводятся с клавиатуры.

2. Что будет выведено на экран в результате выполнения следующей программы?

Program my;

Var a, b, c: real;

begin

     a := 8;

     b := a + 12;

     c := a * b/2;

     write (a + b);

     write (c / b)

end.

3. Переписать, исправив ошибки в программе:

Program A;

Var 2b, a1: int;

begin read (a1)

     2b := a1 + 5;

     a1 := 2b : 2;

     write (2b, a1)

end.

Домашнее задание № 28 по теме: Решение задач с использованием линейных алгоритмов

1. Записать математическое выражение в виде арифметического выражения на Паскале:
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2. Написать на Паскале программу для вычисления периметра и площади прямоугольного треугольника по длинам катетов a и b. Значения длин катетов вводятся с клавиатуры.

Домашнее задание № 29 по теме: Решение задач с использованием линейных алгоритмов

1.
Написать на Паскале программу для вычисления площади кольца, внутренний радиус которого равен r, а внешний - заданному числу R (R=100). Значение внутреннего радиуса вводится с клавиатуры (r < R).

2.
Написать на Паскале программу для вычисления сопротивления соединения, состоящего из трех сопротивлений R1, R2, R3, соединенных параллельно. Значения сопротивлений вводятся с клавиатуры.

Домашнее задание № 30 по теме: Решение задач с использованием линейных алгоритмов

1.
Вычислить площадь равнобедренной трапеции с основаниями a и b и углом ( при большем основании а. 

2.
Вычислить объем и площадь поверхности цилиндра с диаметром d и высотой h.

Домашнее задание № 31 по теме: Алгоритмы с ветвящейся структурой

1. Для вывода на экран произвольной символьной строки нужно в команде вывода записать эту строку в апострофах. Например, по команде 

вывод 'ОТВЕТ'

на экран выведется слово ОТВЕТ.

Определите, какая задача решается по следующему алгоритму:

алг Задача_1

вещ Х

нач ввод Х


если Х<0


то вывод 'отрицательное число'


иначе вывод 'положительное число'


кв

кон
2. Составить алгоритм, по которому на компьютере будет происходить следующее: в переменную S вводится возраст Саши, в переменную M вводится возраст Маши. В качестве результата на экран выводится фраза или "Саша старше Маши", или "Маша старше Саши", или "Саша и Маша ровесники". Написать программу на Паскале по этому алгоритму.

Домашнее задание № 32 по теме: Программирование ветвлений на Паскале

1. Написать на Паскале программу для вычисления произведения наибольшего и наименьшего из трех чисел. Числа вводятся с клавиатуры.

2. Написать на Паскале программу, соответствующую блок-схеме (a, b, c, d - целые числа):


   Н








      ввод a, b, c, d









       







+
a < c
      —


          d := a








+

      — 








 b < c



          a := b










d := d + a








вывод d








    K
Домашнее задание № 33 по теме: Решение задач с использованием ветвящихся алгоритмов

1. Нарисовать блок схему, соответствующую следующему фрагменту программы:

if a > b then 

if a > c then k := a else k := a - b

else 

if a > c then k := b else k := b - a;

2. Даны действительные числа a, b, c (a>0). Полностью исследовать квадратное уравнение ax2+bx+c=0.

Домашнее задание № 34 по теме: Решение задач с использованием ветвящихся алгоритмов

1. Что получится в результате выполнения программы, если было введено 2?

program A;

var   x, y:  integer;

begin read (x);

x := x * 10;

if x > 20 then y := x * 5

else if x = 20 then y := x * 5

else begin
y := x + 10; y := y * 2

end;

write (y); end.

2. Дано двухзначное число. Определить, входят ли в него цифры 4 или 7.

3. Дано вещественное число х. Вычислить f(x), если
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Домашнее задание № 35 по теме: Программирование циклов на Паскале

1. Чему будут равны значения переменных x и y после выполнения фрагмента программы (построить трассировочную таблицу):

x:=3; y:=10;

while x<y do begin x:=x+1; y:=y-1 end;

2. Написать на Паскале программу, запрашивающую целые числа и суммирующую только те из них, которые превышают 5 до тех пор, пока не будет введен 0 (например, если вводятся 5; 8; 3; 11; -4; 10; 0, то суммироваться должны 8, 11, 10). Использовать цикл с предусловием.

Домашнее задание № 36 по теме: Алгоритм Евклида

1. Составить программу нахождения наименьшего общего кратного (НОК) двух чисел, используя формулу:

А ( В = НОД(А,В) ( НОК(А,В).

2. Составить программу сокращения дроби m/n, где m и n - натуральные числа (полученные натуральные числа m1 и n1 не должны иметь общих делителей).

Домашнее задание № 37 по теме: Рекуррентные соотношения

1. Вычислить сумму 
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. Операцию возведения в степень не использовать.

2. Последовательность чисел а0, а1, а2, … образуется по закону: а0=1; аk=kak-1+1/k (k=1,2,…). Дано натуральное число n. Получить а1, а2, …, аn.

Домашнее задание № 38 по теме: Решение задач с использованием циклических алгоритмов 

1. Написать на Паскале программу для вычисления Xn . Значения Х и n вводятся с клавиатуры. Построить трассировочную таблицу для X=2 и n=5.

2. Составить программу для проверки утверждения: "Результатами вычислений по формуле х2+х+17 при 0 ( x ( 15 являются простые числа". Все результаты должны быть выведены на экран.

Домашнее задание № 39 по теме: Решение задач с использованием циклических алгоритмов

1. Написать программу для нахождения суммы нечетных натуральных чисел на отрезке от a до b.

2. У гусей и кроликов вместе 64 лапы. Сколько могло быть кроликов и гусей (указать все сочетания, которые возможны)?
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